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Om dokumentet

Detta dokument beskriver programmet ChaosFunc fér MicroStation. Dokumentet beskriver hur
programmet anvands, installeras och konfigureras.

Om ChaosFunc

ChaosFunc ar ett tillagg till MicroStation CONNECT och senare som gor det mgjligt att skapa,
redigera och radera komponenter i Chaosdatabasen. Programmet tillhandahalls utan kostnad till
kunder som arbetar mot Chaos i MicroStation

Anvandningen av ChaosFunc forutsatter grundlaggande kunskaper i MicroStation.

For att kunna anvanda funktionerna i ChaosFunc kravs att anvandaren har ett konto i Chaos.

Om dokumentet



Termer

I dokumentet anvénds foljande begrepp och termer:

MicroStation

Designfil

Modell

Sheet View

Text Style

Dimension Style

Dgnlib

Seed-fil

Dataknappen

Resetknappen

Snappa

ltem Type

Chaos

Komponent

Ett avancerat 2D/3D CAD-program fran Bentley Systems
som anvands inom infrastruktur, arkitektur och manga andra
brancher.

Den fil som MicroStation lagrar
ritningen/kartan/konstruktionen i. Kallas aven dgn-fil.

Varje designfil kan innehalla en eller flera ritningar. Varje
sadan ritning kallas en modell.

En speciell modell avsedd for utskrift. Denna modell &ar
oftast skapad i pappersenheter till skillnad fran kartorna som
ariskala 1:1.

Formatmall for text. All text som formaterats med samma
textstyle kan &ndras genom att modifiera motsvarande
textstyle.

Formatmall for mattsattning.

En tom designfil som innehaller mallar for gemensamma
installningar som t.ex. nivaer och text styles.

En mallfil som anvands som utgdngspunkt nar man skapar
en ny ritning. Olika seed-filer anvands for 2D och 3D.

Vanster musknapp. Anvands fér att ge datapunkter och
vélja i menyer.

Hoger musknapp. Anvands for att avsluta ritkommandon
och visa anpassade menyer.

Férmagan for markoren att fasta vid befintliga geometrier
vid ritning.

En teknik for att koppla attributdata till elementen.

Chaos éar en arbetsyta for bestallare och leverantorer for att
utbyta och lagra produktdokument sdsom ritningar, modeller

och tekniska beskrivningar for alla skeden i byggprocessen i
vagprojekt.

En komponent &r en unik post i Chaos och identifieras med
ett unikt komponentID.




Typografi och konventioner

I manualen anvands olika typer av text for att markera information av skilda slag.

Sk&rmtext Skarmtext och anvandarinmatning visas pa detta satt.
Ex. Skriv ustation for att starta MicroStation.
TANGENTER Alla tangenttryckningar och mustryckningar.
Ex. Tryck pa <ENTER> for att komma till nasta falt.
[Menyval] Markerar menyval.

Ex. Vélj [Databas - S6kningar] for att arbeta med
databasinformationen.

Detta anvands for att markera tryckknappar.

Ex. Tryck pa [OK for att avsluta
Nyckelord Nyckelord visas med kursiv stil.

Ex. Dessa tecken kallas jokertecken.

Tips eller andra viktiga stycken markeras med kursiv stil
inom en ram.

Typografi och konventioner



Starta ChaosFunc

Funktionerna i ChaosFunc aktiveras automatiskt nar MicroStation startar med ett WorkSpace dar
ChaosFunc ar installerat.

Alla funktioner ligger i Chaosmenyn som ligger under [Workflow: Drawing - ChaosFunc].

Create Edit Mowe Delete Load  List " About Help
Component Component »
ChaosFunc

Funktionerna i menyn anvands for att skapa, redigera och radera komponenter i modellen och
Chaosdatabasen.

Riktlinjer for redigering

For att informationen i Chaosdatabasen ska vara synkroniserad med informationen i filen ska endast
verktygen i Chaosmenyn anvandas vid redigering.

For att justera komponentslaget ska verktyget Flytta komponent anvandas.
For att radera komponenter ska verktyget Radera komponent anvandas.

Flaggstexten kan flyttas pa valfritt satt utan att komponentens placering paverkas. Linjens anslutning
till textboxen kommer automatiskt att uppdateras.

ChaosFunc blockerar inga vanliga MicroStationkommandon sa det &ar upp till anvandaren att
kontrollera filens integritet vid arbetets slut. Kr kommandot Synkronera komponenter innan avslut for
att verifiera att ingen information flyttats eller raderats av misstag

Chaoskomponenter

Komponenter i Chaosdatabasen representeras som ett flaggselement (Note element) i modellen.
Elementet bestar av en textbox och en flagglinje. Linjens andpunkt markerar komponentpositionen.

AB+20300=420BM027
Modem
Tyrens

Starta ChaosFunc



Textskala

Storleken pa komponenttexten styrs av det dgnlib som ingér i konfigurationen
(ChaosFunc_Settings.dgnlib).

Textstorleken kan déar vara angiven i markskala (m) eller papperskala (mm) beroende pa hur man valt
att grundkonfigurera projektet. Om man anvander papperskala ska man anvanda Annotation scale
och ange dnskad skala i modellen.

ChaosFunc
%] A -
i 1:1000
_O Meters v ==
5 £ | Custom ACS
L Millimeters = —

Drrawing Scale

Anvander man markskala ska modellskala vara 1 = 1 och Annotation scale bor (men maste inte) vara
OFF.

ChaosFunc

; B C L I
Meters v | = —

[ B | Custom ACS
Millimeters - e

Drawing Scale

Detta ar relevant nar man skapar nya komponenter eller laddar existerande komponenter.

Appendix C beskriver hur man kan redigera dessa textinstallningar.

Attributinformation

Alla redigerbara Chaoskomponenter i modellen har attributdata i form av en ItemType som innehéller
nddvéandig information for att identifiera komponenten i Chaosdatabasen och for att hantera attribut
och formatering.

ChaosInfo N
Komponentnamn AB+20101=511A0001
CbjektlD 44
Komponent! D 8758
Justering Center
Format Al

v  Metadata
Wetadata[l] Beskrivning
Metadata[1] Entreprenor

Denna information visas om man anvénder dialogboxen Properties for att visa information om
flaggtexten.

Starta ChaosFunc



EI Properties > X

4 % Elements (1)
4 A Note
3 t_;l Asszociated Elements (Driven)

P @ ltems

General -~

Element Description Note

Class Primary
Template (Nene)
Contents A~
Text String nB+2I]ll]l=EIIN)I]|]lDagvd14
Formatting v
Extended v
ChaosInfo ~
Komponentnamn AB+20101=511A0001
Objekt!D 44
P AB+20701-511A0001 e
* = 7 Justering Cent
—] Dagvattensystem Ovrigt aggregaj FI:-rn-:tr Al =
v Metadata
et 0] Beskrivning
Met [1] Entreprenor

i‘ Raw Data v

Om man placerar komponentkopior eller valjer att ladda komponenter utan att checka i Skapa
originalkomponenter (se avsnittet Ladda komponenter), kommer inte denna attributinformation att
anslutas.

- Starta ChaosFunc



Loggain

Dialogboxen for inloggning visas automatiskt nar man startar ett Chaoskommando om anvandaren

inte redan ar inloggad.

Inleggning Chaos databas

Server https://chaosw adtollo se/
Anvandarnamn | |
L{-:Senﬂrd | llllllll |

Logga in

Aorbryt

Nar anvandaren ar inloggad kommer denna dialogbox inte att visas om anvandaren inte véljer att

logga ut frAn Chaosdatabasen.




Skapa Komponent

Create

Funktionen Skapa Komponent anvands for att skapa en ny komponent i Chaosdatabasen och i
modellen.

Fyll i information

Komponentdata

Projektinformation  Metadata

Anlaggning |EB4+}{X\ - Gaoteborg narstallverksomrade, Textar CoClass Jvg w |
Delomrade |C - Tunneldel Olskroken - Centralen ~ |
Anlaggningsdel [E01 - BEST B, Pumpstation Olskroken |
Tekniskt System |AE - Undergrund w |
Tekniskt System Del |f-‘\ - Undergrund w |
Komponentbeteckning |L|E - Palgrundlaggning (Byagkonstruktivt objekt i mark) w |
Underlittra
Lopnummer
Automatiskt lopnummer Startnummer
Behonghetsgrupp [
Installning flagga 604+ _C_EN=ABA.UEXXX Skapa Komponent(er) Stang

Valj information uppifrdn och nedat i dialogboxen. For varje val laddas relevanta data for de
underliggande listorna.

Behdrighetsgrupp maste anges innan man kan placera ut komponenter.

Lopnummer
Om Automatiskt [6Bpnummer ar férbockat skapas nya l[6pnummer automatiskt vid placering.

Om Automatiskt Ispnummer inte &r valt maste man ladda befintliga IGpnummer genom att klicka pa
knappen |Ladda befintligal. Detta gor det mdjligt att placera flaggor for existerande komponenter i

Chaosdatabasen. Ingen ny komponent kommer da att skapas i databasen.

‘ Skapa Komponent



Installning flagga

Detta val 6ppnar dialogboxen Flagginstallningar.

Flaginstéllningar n

[Metadata=Beskrivning] P
[Metadata=Ertreprendr] —|‘|‘!

k|

=

L)
W
Referens|D Testjustering
(® Komplett () Projekt () System — | — e Center
Ok Powbryt

I denna dialogbox anger man vilka metadata som ska visas tillsammans med komponenttexten och
hur de ska presenteras.

Vélj metadata
Genom att anvanda ikonerna till héger i dialogboxen kan man lagga till, ta bort och redigera metadata.

Klickar man pa ikonen Lagg till 6ppnas ytterligare en dialogbox dar man kan vélja vilken metadata
man vill 1agga till i listan.

Vilj Metadata ﬂ
Metadata
Beskrivning e
Ok Porbiryt

Valj 6nskad metadata fran listan och klicka pa . Vald metadata laggs till i listan i Flagginstallningar.
ReferensID

Under ReferensID anger man hur texten for Referensld ska presenteras.

Komplett visar hela texten, 604+XX.C.E01=ABA.UEQ01

Projekt visar endast projektdelen, +XxX.C.E01=ABA.UE001

System visar endast systemdelen. =ABA.UE001

Skapa Komponent -



Textjustering
Textjustering styr justeringen i de fall fler &n en rad visas i flaggstexten.

Flagginstallningarna sparas mellan sessionerna.

Arbetsflode
1. Starta kommandot genom att klicka p& ikonen Skapa komponent.

2. Gor dnskade val i dialogboxen.
Nar all information i dialogboxen &r ifylld &r knappen [Skapa komponent] aktiverad.

3. Klicka p& knappen for att starta placeringen av flaggtexten.
Dialogboxen déljs under tiden flaggan placeras i modellen.

4. Ange placeringspunkt for komponenten med en DATAPUNKT.

5. Ange placeringen av flaggtexten med en ny DATAPUNKT.
Nar texten har placerat skapas komponenten i Chaosdatabasen och korrekt I6pnummer satts.

For att placera fler komponenter av samma typ upprepas steg 4 — 5.

Klicka pa RESET for att avsluta kommandot. Dialogboxen visas.

Skapa Komponent



Redigera komponent

s
Edit
Kommandot Redigera Komponent anvénds for att uppdatera metadata for en existerande komponent.

Endast informationen under fliken Metadata kan redigeras. Projektinformationen kan granskas under
fliken Projektinformation.

Arbetsflode
1. Starta kommandot genom att klicka p& ikonen Redigera komponent.
2. Identifiera 6nskad komponenttext i modellen med DATAKNAPPEN.

3. Acceptera med ytterligare ett klick med DATAKNAPPEN.
Dialogboxen 6ppnas.

Projektinformation  Metadata

Beskrivning |F‘a'|gn.|ndléggning (Byagkonstruktivt 0bje|| Entreprencr |E |
Driftomrade | | valfil | |
Rumsbeteckning | | valiiz | |
Kammun | ~ | Walfri 3 | |
Placering vagomrade | - | Walfri 4 | |
Wagnummer | Wy | Walfri 5 | |
Markning | |
Entreprenad | BO4K |
Loprummer

Startnummer ~

Beharighetsgrupp Admin, Admins -
Installning flagga 604+ _C_EO01=ABA_.UEDO2 |Uppdatera Stang
Fyll i data

Uppdatera och/eller fyll i 6nskade metadata.

Vérdet for Kommun, Placering vagomrade och Vagnummer kan rensas genom att radera
informationen i respektive lista innan uppdatering.

Lopnummer

Lépnummer kan inte anges vid redigering av befintlig komponent.

Redigera komponent



Installning flagga

Flaggtexten kan justeras vid redigering for att andra hur flaggtexten visas i modellen. Se avsnittet
Skapa komponent fér mer information kring hur man formaterar flaggtexten.

Uppdatera komponenten

Nar 6nskad information ar ifylid/uppdaterad klickar man p& knappen for att slutféra
uppdateringen. Komponenten kommer att uppdateras i modellen och Chaosdatabasen.

Uppdateringskommandot &r fortfarande aktivt s& man kan vélja en ny komponent genom att folja steg
2 — 3 under rubriken Arbetsflode.

Klicka p& for att avsluta kommandot.

Redigera komponent



Flytta komponent

!
i’{f

Move
Component

Kommandot Flytta komponent anvands for att flytta anden pa flagglinjen, dvs komponentens
placeringspunkt. Kommandot uppdaterar positionen i bade modellen och i Chaosdatabasen.

Detta kommando ska alltid anvands for att uppdatera komponentlaget for att halla modell och databas
synkroniserade.

Utfér garna en synkronisering innan ni avslutar och stanger filen for att verifiera att alla &ndringar har
genomforts pa korrekt satt.

Arbetsflode
1. Klicka péa ikonen Flytta komponent for att starta kommandot.

2. Identifiera &nden pé& en flagglinje med en DATAPUNKT.

3. Ange den nya placeringen av flagglinjens andpunkt med en ny DATAPUNKT.
Nar linjen har flyttats uppdateras positionen i Chaosdatabasen.

For att flytta fler komponenter upprepas steg 2 — 3.

Flytta komponent



Radera komponent

X

Delete
Component

Kommandot Radera komponent anvands for att radera en komponent i Chaosdatabasen, modellen
eller bade och.

Kommandot kan dven anvandas for att radera flera element i ett Selection Set.

4% Rad.. — X

Radera i modellen
Radera i Chaos

Arbetsflode

1. Klicka pa ikonen Radera komponent for att starta kommandot.
2. Ange vad som ska raderas i Tool Settings.

3. Identifiera en flaggtext med en DATAPUNKT.

4. Acceptera elementet med en ny DATAPUNKT.

For att radera fler komponenter upprepas steg 3 — 4.

Radera komponent



Ladda komponenter

Load

Kommandot Ladda komponenter anvands for att skapa komponentflaggor fran existerande
komponenter i Chaosdatabasen.

Ladda Komponenter n

Projektinformation

Anlaggning |AE+2D - Stockhaolms lan, Forbifart Stockholm v|

Teknisk System | R |

Tekniskt System Del

|
Komponentbeteckning | i |
|

Agare

[ Inkludera TunnelDak

Komponentstatus
[] Skrotad
| drift
[] Planerad
Skapa originalkomponenter
Installning flagga... [] Markera nya komponenter Ladda kemponenter Stang
Arbetsflode

Innan laddning maste énskat omrade markeras med en Fence.
1. valj 6nskad projektinformation i listorna.

2. Valj om tunneldokumentation ska inkluderas.

3. Gor 6nskade installningar for flaggtexten.
4

. Ange om de skapade komponenterna ska ha en koppling till Chaosdatabasen (Skapa
originalkomponenter).

5. Ange eventuellt om de skapade komponenterna ska markeras efter laddning.

. Klicka p& knappen |Ladda komponenter] for att starta laddningen.
Valda komponenter kommer att skapas i den aktiva modellen.

Ladda komponenter



Observera att det kan ske en viss fordrojning efter att komponenterna har placerats innan
MicroStation aterfar kontrollen. Detta beror formodligen pa att element av typen Note &ar
associerade med tillhérande linje vilket skapa en viss overhead.

Ladda komponenter



Synkronisera komponenter

@
Kommandot Synkronisera komponenter anvands for att synkronisera komponentflaggor i modellen

med motsvarande komponenter i Chaosdatabasen.

Synkronisera Kemponenter q

Flyttade komponenter

AB+20300=420BM006
AB+20300=420BM0O07

| [ uter (2) (0

Kaontrollera fil Wy v Synkronisera Stang

Vid kontroll séker funktionen efter komponenter i Chaos som har ett komponentID som matchar den
minsta gemensamma delen av komponenterna i filen. Finns komponenterna AB+20300=420BM001
och AB+20300=420DU003 kommer programmet att lasa in alla komponenter som matchar
AB+20300=420 inom angivet omrade och férsoka matcha dessa mot komponenterna i filen.

Man kan vélja att kontrollera komponenter inom en vy, ett fence eller alla komponenter som matchar
komponenterna i filen oavsett omrade. Om man véljer Vy eller Fence som kontrolimetod kommer inga
raderade komponenter att listas eftersom man da riskerar att missa komponenter som flyttas och som
inte ligger inom det angivna omradet i Chaos.

Efter utférd kontroll kommer de komponenter som har en avvikande position att visas i den vanstra
listan. Komponenter i modellen som inte &terfinns i Chaosdatabasen visas i den hogra listan (endast
s6komrade Hela filen).

Arbetsflode

1. Klicka pé ikonen Synkronisera komponenter for att 6ppna dialogboxen.

2. Vvalj sbkmetod genom att vilja Vy, Fence eller Hela filen.

3. Klicka p& knappen [Kontrollera fill for att starta kontrollen.
Flyttade och/eller raderade komponenter visas i listorna.

4. Markera vad som ska synkroniseras genom att bocka fér checkboxen Utfér under respektive lista.

Synkronisera komponenter




5. Klicka p& knappen for att starta synkroniseringen.

Efter utford synkronisering ar informationen i filen synkroniserad med informationen i Choas.

Utfoér garna kontrollen efter utférd synkronisering for att verifiera att inga komponenter markeras i
listorna.

Synkronisera komponenter



Lista komponenter

List

Kommandot Lista komponenter anvands for att lista de komponenter som finns i modellen. Endast
komponenter med koppling till Chaosdatabasen visas i listan

Lista Koemponenter

Komponenter

AB+20101=511ADMN

AB+20300=420BM006

AB=20300=420BM007
AB+20300=420BM018
AB+20300=420BM013
AB+20300=420BM020
AB+20300=420BMD21
AB+20300=420BM027
AB+20300=420BM032
AB+20300=420B0001
AB=20300=4200U001
AB+20300=42000002
AB+20300=42000003
AB+20300=42000004
AB+20300=42000005
AB+20300=42000006
AB+20300=420GF001

AB+20300=420GF002
AB+20302=41615015

AB+20302=41615015

AB+20302=41615015

AB=20302=41615016

AB+20302=416I5016

AB+20302=41615016

AB+20302=420DA022
AB+20302=420DA022
AB+20302=420DA022
AB+20302=420DA023
AB+20302=420DA023
AB=20302=420DA023
AB+20302=420DA024
AB+20302=420DA024
AB+20302=420DA024
AB+20302=420TM022
AB+20302=420TM022
AB+20302=420TM022
AB+20302=420TM023
AB=20302=420TM023

[

Antal komponenter: 45

|Ippdatera listan

[ ] Scki referensfiler

[ ] Markera komponent
[ ] Zoom (visa i vy)

Infarmatio
Komponent|D
|AB+20300=420BM006
Databasld
ObjektiD Komponent|D
|44 | [8701

Komponent element!D

183184

Annotation element 1D

183191

Position

North |6579221,339

East  [153412,149

z 0

Flagtext

[Beskrvning=dfgsdfg dsfg sd]
[Entreprenar=~Afry]

Filnamn

|test2.dgr1

Modellnamn

|2D Metric Design

Stang

Lista komponenter



Uppdatera listan
Listan kan uppdateras for att visa eventuella foréandringar i filen.

Om checkboxen Sok i referensfiler ar forbockad kommer aven komponenter i referensfiler att visas i
listan. Dessa komponenter markeras med en asterix (*) innan komponentnamnet.

Nar en komponent markeras i listan visas detaljerad information om komponenten till hoger i
dialogboxen.

Arbetsflode

1. Klicka pa ikonen Lista komponenter for att 6ppna dialogboxen.
Alla kopplade komponenter i modell visas i listan.

2. Markera en komponent i listan for att visa detaljerad information om komponenten.
Om checkboxen Markera komponent ar férbockad kommer komponenten att markeras (véljas).
Om checkboxen Zoom é&r férbockad kommer komponenten att zoomas in i aktiv vy.

Lista komponenter



Matcha komponent

Kommandot Matcha komponent anvands for att uppdatera utseendet pa existerande
komponentflaggor genom att matcha en annan komponentflagga.

Kommandot kommer att matcha justering, komponentformat och visade metadata.

Kommandot kan aven anvandas for att uppdatera flera element i ett Selection Set.

Arbetsflode

1. Klicka pa ikonen Matcha komponent for att starta kommandot.
2. Identifiera den flaggtext som ska matchas med en DATAPUNKT.
3. Identifiera den flaggtext som ska uppdateras med en DATAPUNKT.

For att matcha fler komponenter upprepa steg 3.

Matcha komponent



Kopiera komponent

%

Kommandot Kopiera komponent anvands for att placera ut komponentflaggor for existerande
komponenter i Chaosdatabasen. Dessa flaggor kommer inte ha nagon koppling till Chaosdatabasen.

Skapa komponentkopia n

Projektinformation  Metadata

Anlaggning |E[:~4+X}i - Goteborg narstallverisomrade, Textar CoClass Jvg e |

Delomrade |C - Tunneldel Olskraken - Centralen ~ |

Anlaggningsdel |ED'| - BEST H, Pumpstation Clskroken e |

Tekniskt System |;’-‘\B - Undergrund w |

Tekniskt System Del |f-‘« - Undergrund e |

Komponentbeteckning |L|E - Palgrundlaggning (Byggkonstruktivt objekt i mark) w |
Underlittra
Lopnummer

Startnummer ~ Ladda befintliga
Behdrighetsgrupp v
Installning flagga 604+ _C_EN=ABA UBEXCCK Stang

Innan en komponentkopia kan placeras maste befintliga [IdGpnummer laddas genom att klicka pa

knappen |Ladda befintligal.

Arbetsflode

1. Klicka péa ikonen Kopiera komponent for att 6ppna dialogboxen.
Senaste val visas i dialogboxen.

2. Klicka p& knappen [Ladda befintliga] for att ladda listan Startnummer med existerande I6pnummer
for den valda projektinformationen.

. Vélj 6nskat Iopnummer fran listan.

. Klicka p& knappen [Skapa komponentkopial for att placera ut flaggan i modellen.

. Ange placeringspunkt for flagglinjen med en DATAPUNKT.

o 01 b~ W

. Ange placering av flaggtexten med en DATAPUNKT.

For att placera ut fler flaggor upprepa steg 5 -6.

Kopiera komponent



Installningar

Kommandot Instéllningar anvands for att anpassa grundinstéallningar i programmet.

Nar installningarna ska sparas far anvandaren vélja om dessa ska spara permanent eller endast gélla
for den aktuella sessionen. Valjer man att spara instéllningarna kommer dessa att skrivas till
anvandarens privata konfigurationsfil (Personal.ucf) och da gélla fére de installningar som gjorts vid
installationen.

Instdliningar n

Systeminstallningar  Koordinatsystem

Chaos serviceadress https.//chaosw adtollo se/

Spara Avbryt

Chaos serviceadress

Serviceadressen styrs av den grundkonfiguration som anvéands. Anvandaren kan andra denna adress.

Koordinatsystem
Visar det koordinatsystem som anvands i modellen.

| denna version anvands modellens koordinatsystem vid lasning och skrivning vilket kan skilja sig fran
det koordinatsystem som anvénds i Chaos.

I kommande versioner kommer man aven kunna ange vilket koordinatsystem man vill anvanda vid
l&sning och skrivning till Chaos.

Installningar



Installningar

Systeminstalningar Koordinatsystem

Bktivt: SWEREF1993-12-00

Spara Avbryt

Instéllningar



Logga ut

.

Detta kommando anvands for att logga ut anvandaren fran Chaosdatabasen.

Detta kan anvandas om man till exempel vill byta anvandare utan att starta om MicroStation.

Arbetsflode

1. Klicka péa ikonen Logga ut for att starta kommandot.
Anvandaren loggas omedelbart ut frin Chaosdatabasen.




Om ChaosFunc

g

About

Detta kommando visar en dialogbox med versionsinformation och nyheter i de olika versionerna av

ChaosFunc.

Om Chaosfunc fér MicroStation

ADTOLLO

PART OF ADDMODE

Chaosfunc for MicroStation
Version 0.0.1
Adtollo AB, 2025

Adtollo AB

Nyheteri 0.0.7 (2025-03-13)

Betaversion for test.

Om ChaosFunc



Hjalp

@

Help

Detta kommando dppnar en PDF-fil innehallande anvandardokumentation for Chaosfunc.




Appendix A

Installation

ChaosFunc bestar av programfiler och dgnlibs. Dessa filer kan installeras som en del av ett
WorkSpace, WorkSet eller pa valfri plats i organisationens datastruktur.

Programmet levereras normal som ett komplett WorkSet som kan placeras i valfritt WorkSpace av
féretagets datasamordnare.

No6dvandiga filer

Vill man lagga filerna pa annan plats maste féljande konfigurationsvariabler vara definierade och peka
till korrekta mappar for att programmet ska fungera.

MS_ADDINPATH

Alla dll-filer maste vara atkomliga i ndgon av mapparna som anges i denna
variabel.

Exempel:

MS ADDINPATH > $(CHAOS INSTALL DIR)Mdlapps/

MS_DGNAPPS

Denna variabel anger vilka programmoduler som ska laddas vid start.
Exempel:

MS DGNAPPS > Chaosfunc

MS_DGNLIBLIST

Denna mapp innehaller dgnlib fér de olika installningar som programmet kraver.
Exempel:

MS DGNLIBLIST = §$( CHAOS_INSTALL_DIR)Dgnlib/

MS_GUIDGNLIBLIST

Denna mapp innehaller dgnlib fér anvandargransnittet.
Exempel:

MS GUIDGNLIBLIST = S ( CHAOS_INSTALL_DIR)Dgnlib/GUI/

CHAOS_SERVER

Har anges webadressen till Chaosservern.
Exempel:

CHAOS SERVER = https://chaosw.adtollo.se/

CHAOS_DOC

Detta anger sokvéagen till anvandardokumentation som visas via hjélpikonen.
Exempel:

CHAOS DOC = $(
CHAOS INSTALL DIR)Docs/ChaosFunc Anvandardokumentation.pdf
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Extra variabler

Ytterligare variabler kan definieras for att paverka funktionaliteten i ChaosFunc.

CHAOS_USER

Anvandarnamn som fylls i automatiskt vid inloggning.

CHAOS_COORDINATE_TOLERANCE

Denna variabel anger toleransen vid synkronisering. Ar
avstandet mellan komponenten i modellen och i Chaos
storre &n detta varde flaggas komponenten som flyttad.

Default ar 0.01
Exempel:

CHAOS COORDINATE TOLERANCE = 0.001

CHAOS_DEFAULT_LEADER_LENGTH

Denna variabel anger langden pa flaggslinjen for
komponentflaggorna vis laddning fran databasen. Vardet
ar en multipel av den texthojd som galler for Text Style
Komponent och Komponentkopia.

Default ar 10.
Exempel:

CHAOS DEFAULT LEADER LENGTH = 10

CHAOS_READ_ONLY

Om denna variabel ar satt till ON kommer inga
uppdateringar av databasen att goras oavsett vad den
inloggade anvandarens rattigheter ar.

Default &r OFF.
Exempel:

CHAOS READ ONLY = ON

Appendix A



Appendix B

Dgnlibs

ChaosFunc foér MicroStation anvander dgnlibs for att definiera lager, installningar och menyer.

ChaosFunc_Settings.dgnlib

Detta dgnlib innehaller alla nédvandiga installningar och mallar.

Denna fil maste finnas i en mapp som listas av konfigurationsvariabeln MS_DGNLIBLIST.
Lager

Foljande lager anvands av ChaosFunc. Lagernamnen far inte andras.

Lagernamn Beskrivning

Komponent Detta lager anvands fér komponenter kopplade till Chaosdatabasen.
Komponentkopia Detta lager anvands fér komponentkopior utan koppling till
Chaosdatabasen.
ltemTypes

Foljande Item Type och ItemTypebibliotek anvénds av ChaoFunc.

Iltem Type Beskrivning
ChaosFunc (library) Detta ar det ItemTypebibliotek som anvands.
Chaoslinfo (ItemType) Denna ltemType anvénds for att spara Chaos ID och formatering for
komponenterna.
Text Styles

Foliande Text Styles anvands av ChaosFunc. Dessa maste existera och ha angivna namn, men kan
modifieras efter 6nskemal.

Text Style Beskrivning

Komponent Detta Text Style anvénds for alla komponenter kopplade till
Chaosdatabasen.

Komponentkopia Denna Text Style anvands fér komponentkopior utan koppling till
Chaosdatabasen.
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Dimension Styles

Foljande Dimension Styles anvands av ChaosFunc. Dessa maste existera och ha angivha namn, men
kan modifieras efter dnskemal men ska ha den justering som namnet anger. Namnen ska
overensstamma med namnen pa Element Templates.

Dimension Style Beskrivning

Component_Center Anvands nar komponenttexten ska mitt-justeras vid skapande.
Component_Left Anvéands ndr komponenttexten ska vanster-justeras vid skapande.
Component_Right Anvands nar komponenttexten ska hdger-justeras vid skapande.

Element Templates
Foljande Element Templates anvands av ChaosFunc. Dessa templates maste existera och ha

angivna namn, men kan modifieras efter 5nskeméal men ska ha den justering som namnet anger.
Namnen ska 6verensstamma med namnen pa ovanstaende Dimension Styles.

Element Template Beskrivning

Component_Center Anvéands nér komponenttexten ska mitt-justeras vid redigering.
Component_Left Anvands nar komponenttexten ska vénster-justeras vid redigering.
Component_Right Anvands nar komponenttexten ska hoger-justeras vid redigering.

ChaosFunc_GUl.dgnlib

Detta dgnlib anvands for att definiera de menyer som anvands av ChaosFunc.

Denna fil maste finnas i en mapp som listas av konfigurationsvariabeln MS_GUIDGNLIBLIST.

Drawing -E-odiEfk r By s CAEXTERN\MSCE_Configuration\WorkSpaces\Adtollo\WorkSets\Chaosfunc\dgnitest2.dg
G0 Home  View  Annotate  Attach  Analyze  Curves  Constraints  Utiliies  Drawing Aids  Content  Collaborate  Help  ChaesFunc
A T x = e T ST Bl “Ar x | =88 A | Full Size 1= 1
& @ i %@ E - el \1( ] Ld [ Y~ [ 0"‘- 7 B Meters v g o -
) - Lol Custom ACS
Create Edit  Move Delete  Load List About Help Element Attach Fence Modify Place Place Delete  Move Copy Rotate | . Millimeters - -
Component Component L J Selection Tools™ Tools™ Flement Tet Cell Element (= Full Size 1= 1

ChaosFunc Toals Manipulate Drawing Scale

Vid installation ligger denna meny som sista tab under Workflow: Drawing.
Innehallet i gruppen ChaosFunc far inte &ndras men kan i 6vrigt anpassas efter 6nskemal.

Seedfiler

Chaosfunc anvander inte nagra egna seedfiler utan anvander de seedfiler som angivits vid
konfigurering av projektet (WorkSet).
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Appendix C

Komponentflaggorna utgérs av ett MicroStation Note Element. Utseende pa dessa styrs av de Text
Styles och Dimension Styles som ar definierade i filen ChaosFunc_Settings.dgnlib.

Vill man &ndra storlek och utseende pa dessa maste Text Styles och Dimension Styles uppdateras.
Vill man andra grundutseendet ska dessa andringar goéras i filen ChaosFunc_Settings.dgnlib. Vill man
andra utseende for en specifik fil kan man gora andringarna i den aktuella filen. Det ar ocksa majligt
att lagga till dessa instéllningar i den seedfil som anvands i projektet.

| féljande stycken beskrivs de viktigaste installningar som styr utseendet pa komponenttexten.

Modifiera Text Styles

Skriv text style i MicroStations sokfalt och klicka pa raden Text Styles for att 6ppna dialogboxen Text
Styles.

| - MicroStation |’E'-=—'?‘ft style] E:g| - i‘ @ - @ T x
Most Recently Used (1) A
Ribban (1)

Dialogboxen Text Styles 6ppnas.

Fliken General

f:'_; Text Styles - Komponent (Active : Style (none)) — >
Style  View

B D202 5 el X
Text Styles | General Spacing Under/Overline  Background Advanced
Style (none) .

Font: T Avrial - [ Color W 0 -
[\ Komponent | | Justification: Left Top - (] Bold
L Komponentkopia Height: | 1.000 — (] Malics

Width: | 1.000 & @ L

Slant: |0° ) frots

[J Fractions

[ 'If on, this placement option aut
(when a /" (normal stacked fracl
(diagonal stacked fraction) is er

Komponent
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Om detta ar en ny fil maste stilarna aktiveras (kopieras fran dgnlib till den aktiva filen) innan man
redigera dem. Detta gors genom att hogerklicka p& 6nskad stil och valja Activate.

,{"_; Text Styles - Komponent [Active : Style (none))

Style  View
- || - 2 A
B Gl 2 22 3 x
Text Styles | General Spacing Under/Overline Ba
Style (none) font T =
ont: ria

%KﬂméunE' Activate |i‘icati-:|r1: Left Top

2 Kompone o Height: [0.001 -
= =
Copy Width: [0.001 ]
Rename Slant: | 0° |

Remap Elements...

Delete
Reset
Update From Library

Dessa andringar kommer endast att galla den aktiva filen.

Foljande varden ar anpassade vid i grundutférandet:

Egenskap Beskrivning

Font Kan modifieras
Justification Bor inte &ndras. Justeringen i boxen styrs av Dimension Styles.
Height Kan modifieras. Anvand meter (markskala) om man inte anvander

annotation scale och millimeter (pappersskala) och man anvander
annotation scale.

Width Kan modifieras. Anvand meter (markskala) om man inte anvander
annotation scale och millimeter (pappersskala) och man anvander
annotation scale.

Color For komponentkopior ar fargen satt till rod annars anvands lagerfargen.
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Fliken Background

Har anger man om texten ska ha en bakgrundsfarg. Vid leverans ar bakgrundsfargen satt till BG vilket
anger att skarmen bakgrundsféarg ska anvandas.

R — -

f:'_-; Text Styles - Komponent (Active : Style (none)) — >

Style  Wiew

N REEE -E

Text Styles | General Spacing Under/Overline Background  Advanced

Styl
tyle (none) @ Background

|\ Komponent |

L Komponentkopia Fill Color: -. BG =
Background Border:
Offset : | 0.30 |
Offset ¥: | 0.30 |
Color W BG A
Style: 0 -
Weight: 0 hd

Komponent

Foljande varden ar anpassade vid i grundutférandet:

Egenskap Beskrivning

Fill Color Kan &andras till valfri farg.

Offset X Bakgrundens marginal i X-led angivet i en multipel av texthéjden.
Offset Y Bakgrundens marginal i Y-led angivet i en multipel av texthéjden.
Color Farg pa kantlinjen. Kan andras till valfri farg.
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Modifiera Dimension Styles

Skriv dimension style i MicroStations sokfalt och klicka pa4 Dimensions Styles for att 6ppna
dialogboxen Dimension Styles.

M] - MicroStation ||:|irr1er15i|:|r1 styles €3| . fl_.x @ - @ r = O X

Ribbon (1) A

Om detta ar en ny fil maste stilarna aktiveras (kopieras fran dgnlib till den aktiva filen) innan man
redigera dem. Detta gors genom att hogerklicka pa onskad stil och valja Activate.

Dessa andringar kommer endast att galla den aktiva filen.

Fliken Text

Under fliken Text finns installningar som styr utseendet for Note Elements.

Dessa installningar behover bara andras om man anvander en bakgrundsfarg for texten
(default) och man &ndrar offset for bakgrunden.

Marginalen for Dimension Styles ska vara den samma som offset for Text Styles
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. ﬂ Dimension Styles - Component_Left (Active : Style (none)) = X

Style  View
B- G- 2 S X
Dimension Styles | Geometry  Units . Text | Symbology  Advanced
Style (none) Style Motes
%F Component_Center Text Style:  Style (none) - Leader Type: Line A
?Component_m‘l O Font: 73 (ENGIMEERI + Terminator: = —— -
¥ Component Right CJ Height: | 0.001 I—|i_‘ Text Frame:  Box -
O Width: [0.001 i O Frame Scale:
O Underling:  (0ff) - O In-line Leader:
Farmat Left Margin:
Orientation: | Aligned ~ Lower Margin:
Location:  Above hd Text Rotation:  Herizental hd
Justification:  Right A Horizontal Attachment: | Auto ~
Text Frame:  Mone ~ Edit About: | Top A

Left Margin: | 0.500000 |
Lower Margin: |'D.S»DDDDD |

Stacked Fractions

O Enable: (Off) i = Hoooot Yyyyy =
Type: From Font - ¥ vy —_—

Alignment:  Top A
Scale: [1.000000 |

O 60 5 W Yyyyy
a— ' Kx Y

Foljande varden ar anpassade vid i grundutférandet:

Egenskap Beskrivning

Left Margin Textens marginal i X-led angivet i textenheter. Denna bér vara den samma
som offset for textbakgrunden.

Lower Margin Textens marginal i Y-led angivet i textenheter. Denna bér vara den samma
som offset for textbakgrunden.
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Appendix D

Exempelkonfiguration

Foljande exempel visar hur den medféljande WorkSet-konfigurationsfilen for Chaofunc.cfg ser ut.

_USTN_WORKSETROOT
_USTN_WORKSETSTANDARDS =
_USTN_WORKSETDGNS
_USTN_OUT

(_USTN_WORKSETSROOT) $ (_USTN_WORKSETNAME) /
(_USTN_WORKSETROOT) Standards/
(_USTN_WORKSETROOT) Dgn/
(_USTN_WORKSETROOT) out /

$
$
$
$

# Sokvag till binarer
CHAOS EXEPATH = $(_USTN_WORKSETSTANDARDS)/Mdlapps/

# Adress till Chaosdatabasen
CHAOS _SERVER = https://chaosw.trafikverket.se/

# Defaultanvandare
CHAOS_USER = username

# Om detta varde ar true kommer inga uppdateringar av databasen att godras.
# Default = false
#CHAOS_ READONLY = false

# Detta varde anger hur mycket koordinater far avvika vid synkning (meter).
Default = 0.01 meter.
CHAOS COORDINATE TOLERANCE = 0.01

# Anger langden (X, Y) pa annoteringlinjen for automatgenererade flaggor.
# Vardet ar en multipel av texthdjden och modellskalan

# Default = 10.

CHAOS DEFAULT LEADER LENGTH = 10

# Sodkvag till Chaos dll:er
MS ADDINPATH > $(CHAOS_EXEPATH)

# Ladda foljande program vid uppstart
MS DGNAPPS > Chaosfunc
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